PROCEDIMIENTO PARA LAS SESIONES DE ENTRENAMIENTO

REGISTRACION:
Esrequisito para poder participar de |as sesiones de entrenamiento en linea haberse registrado en lalista

de distribucion de Hasta La Pista (http://www.hastal apista.com.ar/sesiones.htm) .

REQUISITOSPREVIOS

Esrequisito que el piloto haya descargado, leido y practicado previamente el tutorial que gjecutarao su
parte correspondiente. Lo ideal es que tenga ya preparadas también las posibles dudas en relacion a ese
material, para aclararlas durante la sesion.

Normalmente, €l piloto descargard el material un martes, lo leeray ensayara durante la semana, arazon
de una semana por tema, y lo practicara en linea el martes siguiente.

REGISTRARSE EN IVAO
Para€llo recurrir a http://www.ivao.aero afin de:

(1) Efectuar laregistracion.
(2) Descargar el software necesario de acuerdo a su simulador.
(3) Leer y conocer lasreglas aplicables a la actividad de | os pil otos.

Para evacuar consultas en castellano se puederecurrir al STAFF de IVAO / Argentina (AR-) en €l sitio
deladivision Argentina de I VAO: http://ar.ivao.aero

No es funcién especifica de Hasta La Pista solucionar los problemas de conexion y utilizacion del
software, pero si desea consultar, puede hacerlo a través de la lista de correos.

Softwar e disponible en IVAO para pilotos:
MicroSoft Flight Simulator: http://www.ivao.aero/softdev/IvAp/
manual: http://www.ivao.aero/softdev/mirrors.asp?software=IvApManES
checklist: http://www.ivao.aero/softdev/mirrors.asp?software=IvApChKES

X-Plane: http://www.ivao.aero/softdev/X-IvAp/
paso a paso: http://www.ivao.aero/softdev/X -IvAp/walkthrough.htm(ingl és)
informacion: http://www.ivao.aero/softdev/X-1vAp/generalinfo.htm (ingl és)
informacién p2p: http://www.ivao.aero/softdev/X-1vAp/p2p.htm (ingl és)

Comunicaciones (TeamSpeak): http://www.goteamspeak.com/
Version para MAC OS: http://www.savvy.nl/blog/

Quién estaen linea: http://www.ivao.aero/softdev/IvAe/
manual: http://www.ivao.aero/softdev/mirrors.asp?software=IlvAeManES

PROCEDIMIENTO DE CONEXION

] Iniciar el software de simulacién autilizar.

] Seleccionar una aeronave de |a performance adecuada (Se requiere una aeronave de no mas de
200 KIAS, preferentemente con instrumental basico —V OR tradicional, ADF y eventualmente 1
RMI de 2 agujas-).

] Asegurarse de ubicar €l avion en el aeropuerto de Bahia Blanca (Comandante Espora) SAZB.
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Asegurarse de NO POSICIONARSE EN UNA PISTA, en cambio ubicarse EN PLATAFORMA.
Conectarse alared de vuelo de acuerdo alas instrucciones suministradas por lared de que se
trata.
Sintonizar lafrecuenciade radio activa del controlador de SAZB (normalmente SAZB_APP) y
verificar el correcto funcionamiento de la comunicacién por voz.
Enviar un plan de vuel o consignando:

TIPO DE VUELO: | (IFR)

TIPO DE AERONAVE (segln se hayasel eccionado)

ORIGEN: SAZB

DESTINO: SAZB

ALTERNATIVA: SAZM 0 SAVV

RUTA: BCA LCL (paratrabajo sobre VOR) o bien EPO LCL paratrabajo sobre NDB.

REMARKS: RMK/Entrenamiento radioel éctrico HLP.

Unavez en plataforma, con las comunicaciones verificadas y con plan de vuel o enviado,
contactaraal controlador/instructor afin de comenzar el entrenamiento.

IMPORTANTE: EI tiempo de entrenamiento lo fija el piloto, hasta un maximo de 3 horas (de 21:00
a 00:00). Deber & preverse el tiempo de despeguey aterrizaje, ya que lainstruccion finalizara
aproximadamente unos 20 minutos antes dependiendo de la cantidad de aer onaves en instruccion.

El limite de aeronaves en instruccion es de 10 aer onaves, que podra ser ampliado de ser necesario,
solamente a través de recur sos adicionales en otros puntos de entrenamiento (VIE, TRE, OEL,

etc.).

Consultas/ dudas: http://groups.yahoo.com/group/hastal apista/




